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1. [bookmark: _Toc2987]设计目的
在PVP未全面开放前，刺激黄金时段全服高战付费用户的有效活跃，在低等级段给予持续PVP契机。
2. [bookmark: _Toc21450]文档概述
“阵营乱斗”的玩法规则，参与流程，界面的基本交互，辅助投放以及对应的功能。
3. [bookmark: _Toc14341]流程设计
报名（参与BOSS挑战）→分段公示→出场布阵→决赛圈→公示结果→当日结算
[image: ]
4. [bookmark: _Toc23742]详细功能
在35级时开放该功能，在“挑战”PVP界面场景中增加功能入口；
20:00-20:25阶段，全服跑马灯消息“阵营乱斗已经开启，请各位玩家前往挑战！前往参与”，点击后可快速进入。
[bookmark: _Toc9418]4.1报名阶段
[image: ]
——报名阶段
从广播或挑战入口中进入，显示以上画面，时间未到20:00不允许进入该场景。
挑战报名的实际时间为20:00-20:25，留5分钟作为结算时间，20:25点击“挑战报名”提示“已进入结算排名时间，无法进入；下次请您早些来。”
4.1.1规则

点击“[image: ]”查看规则面板，此时报名阶段的基本规则是：
·开启时间：活动开启时间为每周一、周三、周五20:00至21:30。
·报名阶段：20:00开始进入BOSS挑战，参与挑战即视为报名成功，根据周一（非神系阵营：政府军，觉醒者，暴民团），周三（神系：再造神，歼星团），周五（全阵营）的条件，只可上阵对应阵营的伙伴进行挑战。最终以15回合内实际造成的伤害输出作为预排名依据。
·报名公示：20:30公示输出预排名，全服前64位报名者将分作8段分别进入下阶段的决赛，未进入排名的玩家获得本期参与奖励。
·决赛布阵：20:45至20:59决赛圈玩家需要手动布阵参赛，使用角色依据当期指定阵营。决赛阶段不能布阵，因各类原因无法手动布阵的决赛参赛者，系统将根据当期阵营，在截止时间自动选择战力最高的5个角色参赛。
·决赛阶段：21:00至21:30决赛圈玩家分段进入特定的竞技场，初始排名按照预排位的名次排名，玩家手动进行互相挑战，挑战成功获得积分，挑战失败不扣分，最终排名以截止时间的实际积分作为最终排名依据。若有积分相同的情况，以两名玩家间的胜负次数为准，胜利次数高的排名领先。

4.1.2交互
4.1.2.1报名挑战
点击“[image: ]”进行BOSS挑战，
首次参与未点击“布阵”，在进入BOSS挑战前，弹出布阵界面，阵营选择界面在此处做处理，隐藏部分无需出现的阵营。操作完后默认保存：
[image: ]
——首次参与布阵
首次参与已经布阵 或 之前参与过的，默认挑战前弹上次布阵保存的阵容界面。进入战斗后：
[image: ]
——BOSS挑战界面
此时战斗界面的调整：增强回合信息的显示，总伤害面板持续15轮显示在界面中间，点击右上角“[image: ]”后，直接做结算。结算界面也做相应调整。
4.1.2.2往期排名
点击报名阶段界面“[image: ]”，弹出上期的排名界面，注意：周一弹上周一的红绿蓝榜，周三弹上周三的光暗榜，周五弹上周五全阵营榜。
[image: ]
——阵营大战排行榜
点击左侧页签切换榜单，查看某位玩家当期决赛阵容，点击玩家头像。

[image: ]
——参赛选手阵容详情




4.1.2.3全民商店
点击“[image: ]”进入阵营大战专属积分商店。在商店中增加一类，显示如下：
[image: ]
——阵营大战商店
4.1.3怪物设计
设计目的，既能检验阵容输出能力同时检验生存能力，拉开用户的实力差距，全面考验各阵容练度。
技能1：冷却一回合。对全部单位造成生命上限10%的伤害，并有15%的几率造成晕眩效果。
技能2：冷却二回合。发动AOE，所有星级7以下的单位全部阵亡，存活单位受到30~35%的生命上限伤害。

[bookmark: _Toc27309]4.2分段公示
在活动当日打完BOSS后，在20:30-20:45时段进行分段排名公示。
同时期间滚动广播，“阵营乱斗分段排名已公示，请各位玩家确认参赛状态！前往查看”。
对应此时进入该活动面板，界面显示如下，见下页面，有8个页签分别展示8段，显示逻辑：
·参赛了，未进入排名——显示战力1段；
·未参赛——显示战力1段；
·参赛了，有排名——默认显示自己排名所在段位页，若我的排名15，显示“战力2段”，将自己的排名着重展示。
与此同时，除排名和即时伤害外，当期使用阵容要展示（方便后续布阵做策略）。
[image: ]
——排名公示
[bookmark: _Toc15584]4.3出场布阵
决赛布阵时段20:45-20:59:59。
在20:45时进行广播通知，“阵营乱斗决赛将于21:00开始，请各位参赛玩家前往布阵！前往布阵”。
用户点击广播前往，或者自行从挑战入口进入以下界面：
[image: ]
——参赛选手可见的布阵界面
用户参赛选手看见界面如此表现，同时帮其定位到对应自己的段位排行页签；不能参赛的用户无“前往布阵”按钮，只可看见排行榜。
参赛玩家点击布阵后，弹出布阵的详情页，

[image: ]
——布阵界面
在玩家操作完毕后，点击“[image: ]”进行一个二次确认，提示“保存后阵容在本次竞赛中无法再次修改，是否确认”，可以不保存返回上一级。
外层布阵界面的按钮变为“[image: ]”，整体显示如下：
[image: ]
——已布阵界面


[bookmark: _Toc8419]4.4决赛阶段
决赛时间段21:00-21:55，系统广播公布，“阵营乱斗决赛已经开始，请各位参赛玩家和观战用户前往参赛！前往”。
正常从挑战入口进入的界面展示如下：
[image: ]
——参赛者的界面表现
4.4.1交互
观战者的界面区别在于无法操作，没有“挑战按钮”以及当前界面的排名提示。
观战界面显示：
[image: ]
——观战者的界面表现

点击上方“[image: ]”导航页签，可切换各段位的竞技场，点击任意页签，刷新到各对应段位的当前状态，战报内的信息状态也要同时刷新。
点击“[image: ]”弹出战报界面，点击旁边空白区域界面关闭。
战报文字格式“XXXX（颜色） 挑战 XXXX（颜色） 成功或失败，目前排名X”，新的战报出现显示在最上，依次顶替下移，点击战报旁“[image: ]”可查看对应场次的战斗录像（录像功能唯一要求，不看完可中途点击退出）。
[image: ]
——战报详情界面表现

参赛选手点击“[image: ]”即进入战斗，增加跳过战斗操作，无论跳过战斗或是正常结束战斗，结束同时发出战报,结算界面改为如下样式，直接显示信息排名的变化。
[image: ]
——战报详情界面表现
4.4.2胜负判定
胜负判定的逻辑依照排名顶替，低排名胜者顶替排名，高排名挑战低排名无论胜负排名不变。如：
我目前排名8，挑战排名1的玩家成功，我变为排名1，原排名1的玩家变为排名2，后续玩家排名依次降1位；
我目前排名1，挑战排名8，无论胜负排名不变。
所有排名变动按照挑战开始的先后顺序执行，一个用户刚挑战成功了排名变动，几乎同时开始另一场被挑战成功，则先执行该用户主动挑战的排名，再执行被挑战成功的结果，依次执行，依次通知客户端刷新排位界面。
[bookmark: _Toc21110]4.5奖励结算
比赛当日22:00点整直接邮件发送排名奖励。奖励大致如下:
[image: ]
——奖励投放
[bookmark: _Toc7326]4.6全民商店 
在exchange.data增加商店类型，定义“阵营商店”，投放如下：
[image: ]
——商店投放
投放思路，全服稳定第1一个月可兑换1次最佳物品；中小R除最佳物品外可有选择性的兑换；
非R活跃用户只能兑换部分低价道具。
[bookmark: _Toc31344]4.7广播提示
从报名阶段到结算，全时段播放广播维持活跃热度。
报名：“阵营乱斗已经开启，请各位玩家前往挑战！前往参与”
公示：“阵营乱斗分段排名已公示，请各位玩家确认参赛状态！前往查看”
布阵：“阵营乱斗决赛将于21:00开始，请各位参赛玩家前往布阵！前往布阵”
决赛：“阵营乱斗决赛已经开始，请各位参赛玩家和观战用户前往参赛！前往”
决赛战力1段第一名：“战力1段参赛选手XXX挑战 XXX 成功，目前排名第1！”
决赛战力1段第二名：“战力1段参赛选手XXX挑战 XXX 成功，目前排名第2！”
决赛战力1段第三名：“战力1段参赛选手XXX挑战 XXX 成功，目前排名第3！”
决赛其他段位第一名：“战力X段参赛选手XXX挑战 XXX 成功，目前排名第1！”



5. [bookmark: _Toc24904]配置文件
基本配置：arena_serie_data。各阶段开放时间，广播通知，奖励，常量等
怪物配置：unit_data/skill_data。增加PVE阶段怪物配置
商店配置：exchange_data。增加阵营商店，常驻
新增道具：item_data。新增货币，头像框
6. [bookmark: _Toc19527]拓展补充
6.1状态界面
增加阵营乱斗开启时的状态图标，只要处在开启时间，持续显示图标，点击后直接进入功能场景的当前界面。点击后不清除！
[image: ]
——通知图标

在各阶段开始时，增加提示用户参与的状态界面，时机分别是：
I.报名阶段
在报名阶段开始时，用户今日第一次登录游戏，尚未主动进入过阵营乱斗场景时，在主界面活动图、首充等界面强弹完毕，弹报名提示界面，点击“前往”直接进入挑战，没有布阵信息的首弹布阵再进入战斗。
[image: ]
——报名前往

II.决赛阶段
决赛时段，本日尚未在决赛阶段进入乱斗的用户，在主界面活动图、首充等界面强弹完毕，弹决赛提示界面，点击“前往”直接进入决赛界面场景。
[image: ]
——决赛前往

III.决赛排名变化
战力1段的前三名有变化即在决赛期间内，主界面弹战报推送，在界面可点赞、观看战报录像，点击“前往”即进入决赛界面。
[image: ]
——名次变化通知

6.2各阶段状态
时间调整：
报名阶段：00:00:01-17:58:59
结算阶段：17:59:00-17:59:59
公示阶段：18:00:00-18:04:59
布阵阶段：直接去除，在决赛自行PK时战前调布阵界面，保证可以每场战斗开始前可以灵活布阵。布阵后，若阵容变动，此刻被挑战时防守阵容和当前挑战阵容一致。
决赛阶段：18:05:00-23:59:59
决赛完毕开始结算。
6.3决赛期界面表现优化
挑战决赛阶段名次位置，如图所示，名次/大小第一排1,2/3，第二排4-8；
每个赛段的位次排名都是如此。
同时增加点赞功能，每人每天可以点赞3次（可以点自己），点赞后可获得10乱斗币。
名字下方显示当前阵容的战斗力。
[image: ]

——决赛界面
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