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1. [bookmark: _Toc30656]设计目的
在基本功能不变的前提下，将原有伙伴培养涉及界面进行二次设计与部分整合。
2. [bookmark: _Toc22234]文档概述
纯界面交互与操作流程的基本说明，功能本身不变，没有类似规则玩法的补充。新开发功能将在其他文档另行说明。
3. [bookmark: _Toc12364]流程
无。
4. [bookmark: _Toc26985]详细功能
该界面入口位于主界面下方的“伙伴”，点击后进入独立的伙伴背包。
[bookmark: _Toc12455]4.1伙伴背包界面说明
进入后默认展示伙伴页签，背包中伙伴角色按照阵营进行筛选。默认选择全阵营。
[image: ]
——伙伴背包界面
伙伴作为道具在背包中显示的排序规则优先级，
第一优先级，上阵（星级＞初始品质＞等级）
第二优先级，星级（初始品质＞等级）
和原排序不冲突的情况下保持原逻辑。
点击伙伴进入“伙伴详情页”。
[bookmark: _Toc31328]4.2伙伴详情页说明
“伙伴详情页”分为“升级”，“升星”，“镶嵌”（镶嵌页签比较特殊，在对应伙伴升星至6后才会解锁开放功能，默认情况是锁定）3个页签。
[image: ]
——伙伴详情页

在三个页签下切换，通用交互功能：
◆滑动切换
根据立绘左右的指向箭头按钮，滑动可移动至前后的伙伴详情页。
◆基础信息
阵营图标、伙伴名称、当前星级、等级、立绘live2D、Q版小人live2D、伙伴品质、[image: ]、[image: ]图标、战斗Q版小人显示是常驻的。
◆立绘查看(新开发模块）
点击“[image: ]”，跳转至立绘界面，如下图。
初始立绘位置锁定屏幕中心，大小锁定尺寸100%；
手势或者鼠标点击拉动刻度，进行立绘的缩小（最小0.5）和放大（最大1.5倍）；
点击立绘可拖动立绘位置；
点击“[image: ]”，隐藏所有按钮进入观赏模式，再次点击立绘后所有按钮控件等再显示。
点击“返回”退出该界面。
[image: ]
——查看立绘
◆桌面设置
点击“[image: ]”，将该角色立绘设置为主界面的显示角色。
◆赠送礼物
点击“[image: ]”跳转到好感度培养界面（见文档5.1.1）。
◆更换皮肤(新开发模块）
该“[image: ]”图标不是常驻的，在有另一套皮肤可选的时候显示，点击后弹出界面：
[image: ]
——选择皮肤操作界面
该界面单行最多显示5个，左侧1为原始皮肤，其他皮肤按照获得时间先后排列，下方显示皮肤名称[skin_data]。
点开后默认有一个当前皮肤选择状态，点击其他选择完成，界面立绘跟随变化。
点击其他区域关闭该界面。
◆人物介绍
点击图标“[image: ]”，弹出人物介绍弹窗，在[partner_data]表中增加人物介绍字段。
点击其他区域关闭。


[image: ]
——查看人物介绍

◆亲密度显示
点击图标“[image: ]”，弹出文字弹窗“[image: ]”。点击其他区域消失。

◆角色切换操作
图标“[image: ]”“[image: ]”表示按照在伙伴背包中的排序，前后都有伙伴，左右滑动人物立绘区域可移至前后的伙伴详情。
[bookmark: _Toc6473]4.3伙伴升级界面说明
4.3.1装备类物品
需要装备的物品有3类，基础义肢（原装备道具），技能核心（原符文），专属武器（新增道具——独立出功能开发案，此处不详述）。
[image: ]
——装备类物品镶嵌








基础义肢有4个栏位，空置时单独点击道具框，弹出装备选择界面，如下图，点击装在，存在已装备状态再次点击卸载装备。符文和专属武器交互同理。另外装备有“一键穿戴”功能，点击后择优选取最好的装备全部穿戴，再次点击一键卸下。
[image: ]
——装备选择通用界面

4.3.2升级和升阶操作
初始是可升级状态，如下
[image: ]
——可升级状态

点击“升级”按钮后，达到当前等级限制时：
[image: ]
——可升阶状态
此时点击“升阶”，弹出“升阶确认界面”，消耗对应货币（两种），点击后升阶成功。
[image: ]
——升阶确认弹窗
[image: ]
——升阶后属性变化反馈
4.3.3属性显示
显示等级、职业倾向（设计4种图标：物理、魔法、辅助、坦克），基础属性显示：攻击、防御、生命、速度，预留4个技能栏位，顶部显示技能等级。
[image: ]
——属性面板

点击“[image: ]”弹出属性界面详情，公会技能有4种：坦克、辅助、物理、魔法。再次点击关闭。
[image: ]
——属性详情面板
[bookmark: _Toc30978]4.4伙伴升星界面说明
[image: ]
——升星详情面板
4.4.1升星属性变化的显示
如上图示标红位置技能等级的成长和特定技能图标显示不是常驻的，预留出位置，读取升星配置视情况显示。
4.4.2升星素材消耗
需求素材的消耗情况也随特点升星行为而定，最多消耗4种不同伙伴（预留4个道具框），升12星以及13星时，除了消耗进阶石外还有天启星纹石，此处如图预留两种货币消耗的位置。
[image: ]
——升星需求素材
点击需求的伙伴道具框，弹出伙伴选择界面，此界面为选取伙伴的通用界面，显示基本的伙伴信息，阵营图标，星级，等级；点击选中，再次点击取消选中，根据配置确定选择的数量。
点击“改造室”，跳转到“改造室”页面[增加跳转配置]。
[image: ]
——伙伴选择添加
全部素材选择添加完毕，点击“升星”，弹出升星反馈界面。
[image: ]
——伙伴选择添加
[bookmark: _Toc21103]4.5伙伴镶嵌界面说明
英雄升至6星后，开启“镶嵌”页签。如下图。
技能镶嵌槽有3种状态：已装载，未装载，未解锁。
已装载后未满级的技能下方显示“遗忘”和“升级”两个图标，同理，满级不显示“升级”。
在可升级状态下（对应有富余的升级道具），技能图标上显示可升级的状态buff图标。
[image: ]
——技能模组镶嵌
4.5.1技能升级与遗忘

点击“[image: ]”显示规则文字面板，点击其他区域消失。
[image: ]
——规则说明
点击“[image: ]”遗忘按钮，弹出对应界面，点击右上角×关闭。
[image: ]
——遗忘技能确认
点击“[image: ]”升级按钮，弹出对应升级界面，点击其他区域收起。



[image: ]
——技能未满级时的升级界面
技能描述文本预留两行的文字量。此时点击“遗忘”弹出上述的遗忘界面。当升级道具不足时，弹出通用补充道具界面。当在该界面下升级至满级时，该界面状态变为：
[image: ]
——技能满级时的升级界面
点击“遗忘”同理。
4.5.2其他按键
点击“[image: ]”跳转到商店功能对应的技能模组页签；
点击“[image: ]”弹出技能预览界面,技能单页签有47个，排列由UI情况而定，尽量密集。


[image: ]
——技能预览界面
点击某技能图标时，弹出技能详情面板：
[image: ]
——技能详情描述

点击其他区域关闭界面。








[bookmark: _GoBack]

5. [bookmark: _Toc4751]配置表
暂无。
6. [bookmark: _Toc2660]功能拓展
暂无 。
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