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1. [bookmark: _Toc333]设计目的
增加一条主线任务，将围绕世界观剧情进行展开游戏行为，使用户更加融入游戏氛围，增强目标性和养成感。
2. [bookmark: _Toc14751]文档概述
主线任务系统的基本开发内容，功能使用交互等。
3. [bookmark: _Toc26835]流程
无。
4. [bookmark: _Toc32748]详细功能
用户在主线任务面板看到任务信息，点击任务将引导至对应的功能界面（如果指向明确）。根据不同任务事件类型，完成对应事件，获取奖励，激活下一级任务。
[bookmark: _Toc1271]4.1界面入口逻辑
进入游戏默认是一个已收缩的图标“[image: 活动任务]”，在主界面左侧显示，如下图：
[image: ]
——任务的图标展示
点击该图标，展开次级小界面，
[image: ]
——次级小界面的展示
[image: ]
——次级小界面详情

次级界面有关操作与展示信息如下：
◆界面还原
点击右上角收缩按钮，界面向左侧收回，收起成图标“[image: 活动任务]”。
◆文本显示
该界面显示任务标题[标题1]，详细的任务描述文本[文本2]，[标题1]设最大16个字符，[文本2]字符数暂不定，只预留两行的文字量（策划配置详细文案控制字数在20以内），字色由UI设计，标题、任务描述文本、详情、完成情况的字样要有区别度。
◆任务完成状态
任务未完成时无任何状态，完成后显示“完成”，此时点击，该任务隐藏显示下一个任务文本，同时弹获取奖励道具的通用界面。
主线任务无需接取的行为操作，只要确认完成后会自动触发下一级任务。
[bookmark: _GoBack]◆任务详情界面
点击“详情”进入主线和支线的任务详情面板，如下图。注意：此时红点代表支线完成后有可领取奖励，因支线任务极其难完成无需在此常态显示，且奖励极其丰厚，需要用户自己去确认领取强化获得体验。
[image: ]
——主线任务详情功能界面
[image: ]
——任务详情界面完成任务时的状态显示

[bookmark: _Toc11652]4.2主线和支线详情功能界面
从“详情”点击进入该全屏界面，默认显示主线任务页签下当前任务的面板详情。
4.2.1主线任务的信息展示和交互逻辑
◆左侧任务目录
左侧显示基本的任务目录，总计16章节全部显示，包括已经完成的和未解锁的（已经完成的是下拉菜单收起的状态，未解锁的直接不能点击）。
整个任务目录的解锁展开与玩家实际主线副本的章节进度一致，例：玩家进入游戏即可打第一章副本，那么主线第一章任务就已经解锁了，可以查看下拉菜单栏里所有的任务内容；后续同理。
点击进入该界面默认聚焦在当前正在进行的任务条目，置顶，无论之前是否有完成的章节任务。文字面板显示内容见以下文字描述。
◆右侧任务描述面板
标题1——剧情概括[title1]，长度16字符；
文本1——剧情描述[text1]，长度40字符；
文本2——任务描述[text2]，长度40字符；
任务奖励栏需要最大放置4个道具，下方点击“前往”跳转指向目标页。
注意：如果在主界面时“完成”状态未点击，或者在此界面上完成了任务，任务奖励面板出现“领取”按钮，点击弹出奖励道具获得界面。
4.2.2支线任务功能界面
[image: ]
——支线任务详情功能界面
基本功能、交互方式和主线面板一致。
◆任务触发与显示
支线的触发式特定英雄的获得，一旦获得了该英雄，个人任务栏开启，详细任务条目的解锁需要先培养角色亲密度，达到指定等级后会解锁个人任务。如果没有指定英雄，不需要支线页签。默认显示首个英雄首个正在进行的任务（排序方式，英雄名字首字母顺序）。已经完成的任务面板不用清。增加一个“完成”状态角标显示即可。
◆进度显示
支线个人任务以收集、进度类事件任务为主且数量巨大，正在进行中的任务需要全部直观显示进度。如上“30/100”。



5. [bookmark: _Toc2243]配置表
增加配置——Mainstory_data，参数如下，
[image: ]
6. [bookmark: _Toc17540]功能拓展
暂无 。
1

image6.png
4
x4





image7.png
{ESIRR





image8.png
B f

i
i .
SR

YN TS 4





image9.png
28 OES 228 14 MERH  THRIES pes) ped =R Edi)
1 10001 {Rf } 10002 & ZWER L RENEThEWE.  FRs . (eSS 1, S#2, S43, B4 (2R, HS)
2 20001 {4 1 LWER  TETEER LTS fERZmERER R (B, #2, B3, Sl (2R, HB]





image1.png




image2.svg
 
     

	.st0{fill:url(#SVGID_1_);}

	.st1{fill:url(#SVGID_2_);}

	.st2{fill:url(#SVGID_3_);}

	.st3{fill:url(#SVGID_4_);}

	.st4{fill:#4D4D4D;}

	.st5{fill:#333333;}

	.st6{fill:#FD5426;}

	.st7{fill:url(#SVGID_5_);}

	.st8{fill:url(#SVGID_6_);}

	.st9{fill:url(#SVGID_7_);}

	.st10{fill:url(#SVGID_8_);}

	.st11{fill:url(#SVGID_9_);}

	.st12{fill:url(#XMLID_2_);}

	.st13{fill:url(#SVGID_10_);}

	.st14{fill:#FFFFFF;}

	.st15{fill:url(#SVGID_11_);}

	.st16{fill:url(#SVGID_12_);}

	.st17{fill:url(#SVGID_13_);}

	.st18{fill:url(#SVGID_14_);}

	.st19{fill:url(#SVGID_15_);}

	.st20{fill:url(#SVGID_16_);}

	.st21{fill:url(#SVGID_17_);}

	.st22{fill:url(#SVGID_18_);}

	.st23{fill:url(#SVGID_19_);}

	.st24{fill:url(#SVGID_20_);}

	.st25{fill:url(#SVGID_21_);}

	.st26{fill:url(#SVGID_22_);}

	.st27{fill:url(#SVGID_23_);}

	.st28{fill:url(#SVGID_24_);}

	.st29{fill:url(#SVGID_25_);}

	.st30{fill:url(#SVGID_26_);}

	.st31{fill:url(#SVGID_27_);}

	.st32{fill:url(#SVGID_28_);}

	.st33{fill:url(#SVGID_29_);}

	.st34{fill:url(#SVGID_30_);}

	.st35{fill:url(#SVGID_31_);}

	.st36{fill:#FFEED7;}

	.st37{fill-rule:evenodd;clip-rule:evenodd;fill:url(#SVGID_32_);}

	.st38{fill-rule:evenodd;clip-rule:evenodd;fill:url(#SVGID_33_);}

	.st39{fill-rule:evenodd;clip-rule:evenodd;fill:url(#SVGID_34_);}

	.st40{fill-rule:evenodd;clip-rule:evenodd;fill:#FFE799;}

	.st41{fill:#FDCE62;}

	.st42{fill:url(#SVGID_35_);}

	.st43{fill:url(#SVGID_36_);}

	.st44{fill:#2EA6FE;}

	.st45{fill:url(#SVGID_37_);}

	.st46{fill:url(#SVGID_38_);}

	.st47{fill:url(#SVGID_39_);}

	.st48{fill:url(#SVGID_40_);}

	.st49{fill:url(#SVGID_41_);}

	.st50{fill:url(#SVGID_42_);}

	.st51{fill:url(#SVGID_43_);}

	.st52{fill:url(#SVGID_44_);}

	.st53{fill:url(#SVGID_45_);}

	.st54{fill:#EF4424;}

	.st55{fill:url(#SVGID_46_);}

	.st56{fill:url(#SVGID_47_);}

	.st57{fill:url(#SVGID_48_);}

	.st58{fill:#FDC659;}

	.st59{fill:url(#SVGID_49_);}

	.st60{fill:url(#SVGID_50_);}

	.st61{fill:#76E5D8;}

	.st62{fill:none;stroke:#0F0F0F;stroke-width:4.4012;stroke-miterlimit:10;}

	.st63{fill:#E1D3CE;}

	.st64{fill:#CDBFBA;}

	.st65{fill:url(#SVGID_51_);}

	.st66{fill:url(#SVGID_52_);}

	.st67{fill:url(#SVGID_53_);}

	.st68{fill:url(#SVGID_54_);}

	.st69{fill:#FCA939;}

	.st70{fill:#FCBF52;}

	.st71{fill:#EDF0F8;}

	.st72{fill:url(#SVGID_55_);}

	.st73{opacity:0.3;fill:#FFFFFF;enable-background:new    ;}

	.st74{fill:#D2E2ED;}

	.st75{fill:url(#SVGID_56_);}

	.st76{fill:url(#SVGID_57_);}

	.st77{fill:#199FF2;}

	.st78{fill:#434A54;}

	.st79{fill:#F5F7FA;}

	.st80{fill:url(#SVGID_58_);}

	.st81{fill:#FFFAF5;}


     
         
             
                 
                     
                     
                     
                     
                
                 
                 
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                
                 
                 
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                
                 
                 
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                
                 
                 
                     
                     
                
                 
            
        
    



image3.png




image4.png
| BEEH





image5.png
«

Vinii] 4

iy





