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新增水晶召唤界面交互
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[bookmark: _Toc3946]1.水晶召唤说明
目前准备在召唤功能里新增一个自选阵营的水晶召唤，在最底下新增一个“水晶召唤”页签。
开启等级：20
1.1. [bookmark: _Toc30682]界面整体说明
界面可以做成二次元风格的少女观星者（占卜师）动态图，人物身边会环绕星球和星轨等装饰，手中拿着水晶球，参考下图。
下面有4个不同颜色的水晶可以选择和查看，代表不同的阵营，下方有召唤按钮，右侧有商店，礼包和伙伴转换等交互按钮。
[image: ]
——水晶召唤主界面
1.2. [bookmark: _Toc28817]交互说明
1. 界面顶部左侧为通用的返回按钮和召唤页签栏，“i”说明读取[recruit_high_data]表-[常量配置]分表"game_rule1"键；
2. 顶部货币栏分别为先知水晶（道具id：14001），水晶能量（道具id：24），水晶残片（道具id：14002），先知水晶旁边的“+”按钮点击会跳转至特权商店，其余两个货币无“+”按钮；
[image: ]——特权商店
3. 人物左上的一个星球内显示先知卡牌数量（道具id：39），先知卡牌通过水晶召唤获得，点击后弹出“卡牌占卜”界面（下面会详细说明）；
4. 右侧有召唤商店，水晶礼包（点击后前往特权商店界面）和伙伴转换三个按钮，下面会详细说明；
5. 中间立绘人物手中拿着水晶球，召唤时会逐渐闪亮，随即爆发出一道亮光，需要做一个特效；
[image: ]——水晶球发光特效
6. 界面底部为四个水晶和召唤按钮，点击选中水晶后会变大变亮（可以做个呼吸特效），并且下方的“召唤”按钮会显示所需消耗，点击放大镜按钮可以查看各个水晶的道具召唤概率。
[image: ]
——水晶召唤选中水晶后变化

1.3. [bookmark: _Toc11526]召唤操作说明
1. 四个水晶依次分别代表暴民团，政府军，觉醒者，再造神/歼星团，点击水晶上的[image: 放大镜45]按钮可以查看每个水晶召唤获取道具的概率，读取[recruit_high_data]表-[召唤预览]分表，根据每个水晶对应的召唤编号分5星和4星两栏，分别显示每个道具的概率；
[image: ]——奖励预览
2. 当初始进入界面时，默认无选中水晶，点击“召唤”按钮会弹出“请选择一种水晶进行召唤”的文字；
3. 选中任一水晶后点击“召唤”按钮：
1） 当先知水晶不足时，提示“道具不足”的文字；
2） 当先知水晶足够时，根据选中的水晶读取对应阵营的召唤库，播放召唤动画，弹出奖励获得界面。
[image: ]——奖励获得界面

1.4. [bookmark: _Toc3531]卡牌占卜说明
在进行每次水晶召唤后都会获得一定数量的先知卡牌（读取[recruit_high_data]表-[召唤配置]分表"单抽兑换获得"字段），集齐一定数量的先知卡牌后可以在“卡牌占卜”界面进行占卜。
1. 点击主界面人物立绘左边的星球进入“卡牌占卜”界面，一共有5张卡牌分别对应5个阵营；
[image: ][image: ]——卡牌占卜界面
2. 进入界面初始不选中卡牌，点击选中每张卡牌后，卡牌的周围会发光；当所选卡牌占卜消耗足够时，召唤按钮会变亮，不够时会变暗无法点击；
3. 每种卡牌召唤所需的先知卡牌数量读取[recruit_high_data]表-[召唤配置]分表"召唤编号"为10000-50000的“道具消耗”字段，普通三系为1000，光暗两系为2000；
4. 当先知卡牌数量足够时点击“召唤”按钮，进入召唤动画，弹出奖励获得界面。

1.5. [bookmark: _Toc19268]伙伴转换说明
在水晶召唤主界面左上角点击“伙伴转换”的按钮图标进入伙伴转换界面：
中间为转换区，下方为可转换的伙伴列表和筛选栏，目前只有4星和5星伙伴才能转换，转换消耗分别读取[recruit_high_data]表-[常量配置]分表"hero_change4"和"hero_change4"键。
“i”键说明信息为伙伴转换独立的规则说明，不与水晶召唤通用，规则读取[recruit_high_data]表-[常量配置]分表"game_rule2"键。
[image: ]
——伙伴转换界面
1. 伙伴转换界面中间为转换区，分为待转伙伴位和转换伙伴位，初始状态为左边空，右边“？”，点击下方伙伴列表中的伙伴后会显示在待转区，并在顶部显示星级，阵营，名字和等级，转换伙伴位的名字为“？？？”，下方会显示“转换”按钮和所需的水晶残片；
[image: ][image: ]——伙伴转换区
2. 点击“转换”按钮后，如水晶残片不足，则会提示“水晶残片不足”的文字；如足够时，服务端读取[recruit_high_data]表-[转换库]分表，在转换伙伴位上出现转换后的伙伴。点击“取消”，则回退至原伙伴；点击“保存”，则保存本次转换，并提示“转换成功”。两种选择都会消耗掉水晶残片。
[image: ]——伙伴转换后

1.6. [bookmark: _Toc19697]水晶商店
点击主界面“水晶商店”按钮后会打开水晶商店界面，读取[exchange_data]表-[先知圣殿]分表。
[bookmark: _GoBack][image: ]——水晶商店
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