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1. [bookmark: _Toc25202]设计目的
· 丰富战斗养成的系统，通过升级行星增加团队的属性并解锁技能和精炼的升级条件，再通过升级技能和精炼提升技能的强度。
2. [bookmark: _Toc16884]文档概述
· 行星武器系统的界面详情和交互流程文档。
3. [bookmark: _Toc6942]功能流程
[image: 行星武器流程图]



4. [bookmark: _Toc23423]详细功能
· 玩家通关第一章第3关解锁玩法。表名：hallows_data；字段名：hallows_open
· 玩家等级达到55级解锁精炼功能。表名：hallows_refine_data；字段名：open_lev
[image: ]行星武器系统未解锁时按钮示意图
[image: ]精炼未解锁时按钮示意图

[bookmark: _Toc24045]4.1行星武器主界面
[image: ]
[bookmark: OLE_LINK1]行星武器主界面示意图
—行星页签——————————————————————————————————————————————
· 初始5个行星按钮全都上锁，任务完成后显示初始1级.
· 上锁的行星点击不会切换过去，初始选中水星，点击下面4个按钮时跳字提示“请先完成上一个行星武器解锁任务”。
—升级进度，技能等级达成————————————————————————————————————————
· 升级进度未解锁时显示0/满级等级，解锁后正常显示1/满级等级。
· 未达成时文字置灰，达成激活后高亮显示
—行星立绘——————————————————————————————————————————————
· 中间显示行星立绘，参考：
[image: ]水星示意图[image: ][image: ][image: ][image: ]
· 点击行星立绘会打开满级预览弹窗
[image: ]满级预览示意图
—地心能源——————————————————————————————————————————————
· “地心能源”按钮在未达到强化3级时，点击跳字提示“强化3级后开启”，表名：hallows_data；字段名：imprint_lowest
· 达到3级强化后点击打开一个弹窗
[image: ]地心能源弹窗示意图
· 地心能源强化道具id：72003，当前属性为强化道具给与的属性，这些属性会加在主界面的强化页签内。
· 道具初始选择为0。点击“MAX”直接选择可使用次数上限的数量，玩家已选择满数量后再次点击“MAX”或右滑动进度条试图超过上限数量都会跳字提示“已达到数量上限”
· 显示的使用次数会在消耗后变化，消耗完毕为0/3后，显示变为下图预告。
[bookmark: OLE_LINK2][image: ]强化次数预告示意图
· 预告下一级的增加次数。
· 当达到当前等级次数上限后，玩家此时点击使用键，跳字提示“请先提升强化等级”
· 当升级材料不足时，弹缺少材料的通用物品弹窗
· 预告显示：下一级可使用数量 - 当前等级可使用数量。
· 可使用次数显示：当前等级可使用数量 - 已使用数量 / 当前等级可使用数量。
—重置————————————————————————————————————————————————
· “重置”按钮，在行星未强化前不出现。强化至少1级后出现。点击打开一个弹窗。
[image: ]重置弹窗示意图
—玩法说明——————————————————————————————————————————————
[image: ]玩法说明示意图
· 文本量很多，300字左右。
4.1.1行星未解锁时显示
[image: ]
主界面下方的任务显示示意图
· 2个按钮：“前往”“领取”
· 1个美术字：“已完成”
· [bookmark: OLE_LINK3]任务所在表名：hallows_data；data_task
[bookmark: _Toc22115]4.1.2 行星解锁但还未全部行星解锁时
[image: ]
主界面下方的任务完成后示意图
· 显示该行星的初始技能和加成属性
· “去探险”按钮点击跳转挂机界面
4.1.3 行星全部解锁后
· 开启“强化”，“技能”，“精炼”。
4.1.3.1 强化
[image: ]
[bookmark: OLE_LINK4]强化示意图

· 显示行星强化属性。升级规则和龙珠相同。不同点，每次点击升级或快速升级都会飘字“幸运值+10”，幸运值加多少是由配置表（前端表）中的权重决定。
· 升级材料不足时，弹缺少材料的通用物品弹窗
· [bookmark: OLE_LINK5]强化表名：hallows_data；data_info
· 强化成功弹出一个弹窗
[image: ]
强化成功示意图
[image: ]
强化满级示意图
4.1.3.2 技能
[image: ]
技能示意图

· 技能升级表名：hallows_data；data_skill_up
· 升级材料不足时，弹缺少材料的通用物品弹窗
[bookmark: OLE_LINK6][image: ]强化没达到要求时示意图
· 未达到要求时按钮变为提示字。
· 技能名称后面跟LV等级。【精炼等级】则是在精炼至少为1级时才出现。
· 技能升级成功后弹一个弹窗。
[image: ]
技能升级弹窗示意图
· 该弹窗内的技能图标点击不会有反应，纯展示用。
[image: ]
技能满级示意图
4.1.3.3 精炼
[image: ]
精炼界面示意图
· 在未达到满级前，全部为图中所示。
· 升级材料不足时，弹缺少材料的通用物品弹窗
· 技能精炼表名：hallows_refine_data。
[image: ]强化没达到要求时示意图
· 未达到要求时按钮变为提示字。
· 精炼成功弹出弹窗
[image: ]
精炼成功示意图
· 该弹窗内的技能图标点击不会有反应，纯展示用。
[image: ]
精炼满级示意图

4.2战斗表现，立绘与特效
[image: ]
战斗内行星武器示意图
· 左上角显示行星立绘和进度条。
· 进度条满后触发行星技能：
[image: ]图标特效示意图
[image: ]
界面内特效示意图
[image: ]
界面内特效示意图

· 武器口闪过一道光（0.3s），
· 游戏界面闪过行星武器立绘(1s)。立绘动效：发射激光束。
· 特效从敌人头顶打到敌人范围。


[bookmark: _GoBack]4.3 系统相关道具及图标
· 72001	行星能量（强化材料）道具图标
· 72002	纯净地核（技能升级材料）道具图标
· 32狂暴地核（精炼材料）道具图标
· 72003	地心能源核心（额外属性材料）道具图标
· 行星图标5个。
· 行星立绘5个。
· 行星技能图标5个。龙珠图标参考：
[image: 80100]碎星裂击，[image: 80200]爆炎喷射，[image: 80300]生命爆破，[image: 80500]迷星暗雾，[image: 80700]灭世火雨
5. 配置表
不改动
6. [bookmark: _Toc20080]功能拓展
[image: ]
编队及出战界面内的弹窗示意图
· 2种按钮“卸下”“装备”。1种美术字“未解锁”。
· 点击“?”打开行星满级预览界面（和第4页那个满级预览是同一个），未解锁时不显示“？”。
· 点击“装备”按钮后，弹窗关闭，飘字提示“成功装备”。行星武器格刷新。
· 点击“卸下”后，弹窗关闭，飘字提示“成功卸下”。行星武器格刷新。
[image: ]编队及出战界面内的行星武器装备格示意图
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