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1. [bookmark: _Toc24258][bookmark: _Toc15119]设计目的
将所有英雄除养成以外的行为操作，和装备相关的实力养成模块全部整合，方便用户统一集中操作。
2. [bookmark: _Toc6886][bookmark: _Toc17727]文档概述
英雄回收、回退、置换、升星，义肢合成、芯片合成的全部界面功能开发及操作说明。
3. [bookmark: _Toc25328][bookmark: _Toc17769]流程设计
无。
4. [bookmark: _Toc5923][bookmark: _Toc28013]详细功能
从主界面“[image: ]”点击进入，默认显示“回收”页签。

[bookmark: _Toc4230][bookmark: _Toc11717]4.1英雄回收
默认打开“回收”页签，该功能本身有一套基础英雄排序规则（保持不变）。
[image: ]
——回收页签初始状态
●选择
点击“快速选择”（默认全部勾选4星以下）或者玩家自身手动选择，每次最多选取15个，再次选择点击无效，弹出系统提示“超过单次回收数量限制！”。
●状态变化
选择后，除了标注出“选择”状态，增加“取消”按钮——点击后取消选择；英雄列表上方选择数量显示；以及对应选择英雄后可回收的资源预览——每次增减英雄选择，对应回收资源应该都是变化的。
[image: ]
——选择后的回收页签状态
●回收流程
点击“回收”，弹出确认界面，如下图：
[image: ]
——回收确认
如若所选英雄中包含5星及以上的英雄，多加一层保护界面，弹出如下图，在“是”的按钮上加入倒计时（10秒倒计时），倒计时期间“是”的按键置灰不能点击，倒计时完毕后按键激活。
在确认回收后，获得回收道具，弹出？“道具获得界面”。
[image: ]
——回收二次确认
[bookmark: _Toc28096]4.2英雄回退
该功能为了将10星以上英雄回退至10星和等级1而存在。
初始状态如下，显示基本需要消耗的道具、可获得的基本道具（明确的3种，不用显示数量）。
点击“[image: ]”显示规则文字面板。
[image: ]
——回退原始状态
点击“添加英雄”，弹出选择英雄的次级弹窗，此时该列表只选择显示10星及以上的英雄。
[image: ]
——选择英雄弹窗
选择英雄完毕，将会显示回退后的预览状态，如图示，此时对应的返还的所有材料种类都可以预览，同样，不显示数量。
“[image: ]”显示回退需要消耗的耗材，数量不足显示红色。
“[image: ]”显示回退后，回退到的星级以及等级上限。
[image: ]
——回退预览状态
此时如若满足回退条件，点击“回退”，出现二次确认界面，做一层消耗保护。

[image: ]
——回退保护界面

提示文字内容：英雄回退后，义肢、战斗义肢、技能模组等将被继承。返还全部本体和若干英雄通用材料，并返还80%培养消耗的金币、经验、进阶石。12/13☆英雄天赋，将完整返还其天赋符石、符文精华。
点击“回退”，需要确认是否消耗道具界面，再次点击“确认”后，弹出英雄获得界面和道具获得界面，该回退流程全部结束。
点击“[image: ]”后重置英雄，弹出英雄选择界面，继续选择即可。




[bookmark: _Toc27708]4.3英雄置换
该功能适用于7星英雄置换同阵营其他7星英雄。初始未操作时原始界面如下，
[image: ]
——原始状态

在这个功能场景中，打开即显示所有满足要求的英雄。点选英雄头像后，其对应的小人立绘显示在上图的置换框中，并显示出置换的道具消耗。如下图，
[image: ]
——添加英雄后
最后点击“＋”，弹出英雄选择界面，需要添加3个相同的英雄素材，界面上标注出数量“[image: ]”。再次点击取消选中状态。
[image: ]
——多个英雄添加
该界面上点击“确定”，回到上一级界面，原界面状态变为下图状态，此时消耗英雄必须为3才能保证置换进行，直到填充满3个相同素材为止。
[image: ]
——添加英雄耗材后的状态

添加完所有素材完毕，且消耗道具足够，点击“[image: ]”进行置换操作。弹出置换返还材料的的预览界面，文字内容：置换后将返还100%的养成材料，义肢和技能模组，材料将按照如下列表返还：


[image: ]
——置换返还预览
此时点击“置换”，弹出确认消耗道具的Y/N弹窗，“确定”后，置换流程结束，提示“置换成功”弹出获得获得道具界面。
[bookmark: _Toc12598]4.4英雄升星
此处的升星是几乎所有4星以上英雄第一级升星的汇总界面，所有满足升星条件的英雄（升星素材足够）显示红点状态并置顶，下方英雄栏位显示所有4星及以上的英雄，该列表不定栏位数量，可下拉。
[image: ]
——升星汇总界面
点击该界面页签，默认展示首个英雄。
点击任意有红点提示的英雄，上方英雄立绘形象切换，所需素材切换，点击“＋”填充本体和素材，
[image: ]
——选择英雄
点击“升星”即升星成功。弹出升星属性变化的界面：
[image: ]
——升星反馈界面
点击上图中“[image: ]”详情图标，查看下级升星的的英雄属性面板（从右侧划出）。
[image: ]
——英雄属性详情
[bookmark: _Toc28139]4.5义肢合成
点击“义肢合成”页签，默认显示“护手”页签最低装备。
在此界面下，所有能合成的物品全部显示红点，在其他页签有可合成的装备的在页签上显示红点。
所有道具装备显示星级，最低2星，至最高6星，如下图示意。
[image: ]
——义肢合成

●合成
点击可合成装备物品，要标出选中状态，上方两个装备槽位随即显示对应物品，点击“－”“＋”调整合成数量（注意，如果可合成，默认显示能够合成的最大数量），消耗金币随之变化，点击“合成”，弹出物品获得界面。
●一键合成
点击“一键合成”，将所有能够合成装备一次性全部合成完毕，扣除一次消耗，界面如下，
[image: ]
——一键合成


●合成记录
点击“合成记录”图标，将显示最近所有装备合成的记录信息——基本数量、时间，如下图所示。
[image: ]
——合成记录
[bookmark: _Toc28175]4.6芯片合成
芯片合成如下图所示。标红区域默认不显示，添加道具后显示。
[image: ]
——芯片合成
添加芯片道具的方式有两种，点击场景中5个空槽逐个添加或点击“一键添加”直接按照最大数量5添加。
添加完毕，根据添加的道具数量显示合成概率，不足3个无法合成，点击“合成”时会出系统提示“未达到最低合成数量要求”，成功合成会弹获得道具芯片界面，失败则累计熔炼值成长，数值变化，弹获得失败合成道具的界面。
当熔炼值达到1000满足领取奖励条件，芯片栏发光，点击领取。
点击“技能预览”，弹出对应界面，如下：
[image: ]
——技能预览

5. [bookmark: _Toc29086][bookmark: _Toc32586]配置文件
Partner_data（英雄相关）
partner_eqm_data（装备）
partner_artifact_data（芯片）
6. [bookmark: _Toc30976][bookmark: _Toc14670]拓展补充
暂无。
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